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Durée : 2 jours. 
Public :  
Utilisateurs et infographistes débutants souhaitant développer leur approche professionnelle et créative. Derniere MAJ :
Avril 2024

Objectifs : 
Apprendre à développer sa créativité afin d'être plus efficace sur les
logiciels d'infographie. Savoir « trouver de bonnes idées » et éviter la page
blanche ! Asseoir ses connaissances sur les bases de la culture de l'image.

Pré-requis :  
Avoir des bases de l'utilisation de l'outil informatique et naviguer sur
internet.

Méthodes : 
L'échange est favorisé et encouragé par des temps de questions/réponses.
Alternance théorie/pratique.

Evaluation : 
L?évaluation des acquis se fait tout au long de la session au travers des
multiples exercices, mise en situation et étude de cas à réaliser. Le
formateur remet en fin de formation une attestation avec les objectifs acquis
ou non par le stagiaire.

Synthétiser les demandes et les attentes clients
Recueillir et analyser les demandes (décoder un brief / cahier des
charges)
Synthétiser les idées fortes
Transformer les idées en mots (qu'est-ce qu'un brainstorming...)
S'exprimer visuellement
Définir l'univers du client : construire une planche tendance
Extraire les matières, formes et couleurs correspondant au client
Transformer les mots en images
Mettre sur papier les propositions
S'initier aux croquis
Savoir construire une image
Transmettre et communiquer des idées visuellement
Explorer et proposer des voies de recherches cohérentes
Organiser et hiérarchiser ses propositions
Découvrir et comprendre
Disséquer et comprendre des visuels (affiches, publicités, peintures,
logos ...)
Connaître les bases de la typographie
S'initier à l'histoire de la typographie
Pratiquer avec des exercices d'application
Détourner un logo
Réactualiser une image de marque
Apprendre à préparer et à anticiper le travail sur les logiciels Adobe
Construire une page de magazine, un catalogue, une affiche...
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